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2. INTRODUCCION

Bienvenido al fantastico mundo del Software MDG.

Antes de introducirnos en el funcionamiento de esta potente aplicaciéon, nos gustaria
agradecer el soporte y la confianza depositada en nuestro software y desear que pueda
satisfacer todas sus necesidades.

Para lograr esta magnifica herramienta han hecho falta muchas horas de investigacion
para determinar cual es el funcionamiento mas apropiado, qué informacidén debe ser procesada
y cdmo debe serlo.

Hemos intentado agrupar las funciones mas comunes para que, de forma sencilla pero
eficaz, pueda usted controlar, cronometrar y gestionar carreras deportivas, dentro de un
abanico de posibilidades y caracteristicas distintas.

MDG-Carreras es, sin lugar a dudas, una de las mejores herramientas que encontrara
dentro de este sector ya que no esta ligado a ningun dispositivo electrénico en concreto, vy
ademas de adapta a situaciones muy distintas.

Sin mas, esperamos que el fruto de nuestro trabajo cumpla con éxito sus requisitos.

Atentamente:

El equipo de IdeSoftware Catalonia S.L.
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3. INSTALACION

Para proceder a instalar la aplicaciéon correctamente, lo mas facil para usted es seguir
las instrucciones de la aplicaciéon instalador (en adelante ‘“instalador”) que vienen
predeterminadas.

Ejecute el instalador.
Haga clic en el boton “siguiente” o “finalizar” para continuar con la instalacion hasta que
el programa le indique que ha terminado.

Por defecto, MDG-Carreras se instala en la carpeta “IdeSoftware / MDGCarreras 2010”
de la carpeta “Archivos de Programa”, pero si usted lo desea puede modificar esta ruta (no
aconsejado).

Una vez instalada la aplicacion, ya puede ejecutar el programa.

El instalador le habra creado unos iconos de acceso directo en el menud inicio de
Windows, dentro del apartado “Programas / MDG-Carreras 2010”, Unicamente debe hacer clic
encima y arrancara la aplicacion.

3.1. REGISTRAR APLICACION

La primera vez que acceda a la aplicacidn, le pedira la “Clave de registro”. Esta clave le
sera suministrada juntamente con la caja de la aplicacion y es personal e intransferible, por lo
que debera guardarla en lugar seguro.

Anote dicha clave en el formulario y finalmente haga clic en “Registrar”, si todos los
pasos han sido correctos, le informara que la aplicacion estd correctamente registrada y dicha
ventana ya no le aparecera mas.

En caso de problemas, consulte con su distribuidor.

3.2. DESINSTALAR APLICACION

Para proceder a desinstalar la aplicacion haga clic sobre el enlace llamado “Desinstalar
MDG-Carreras 2010” o vaya al “Panel de Control” de Windows y haga clic en “Agregar o quitar
programas”. Le aparecera un listado con las aplicaciones instaladas y haciendo clic en el icono
de MDG-Carreras desinstalara el programa pero por motivos de seguridad no borrara los
archivos que contienen los datos que usted haya introducido. Para borrar estos datos tendra
que hacerlo manualmente eliminando la carpeta del programa o el lugar donde haya decidido
guardarlos.
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4. ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

CLUBES
CARRERAS

. E\
HISTORICO f------ +  INSCRITOS

A—"// A 4 ~a
CATEGORIAS » CARRERA |« EQUIPOS

4§ . | TIEMPO VUELTAS
TIEMPOS Y

PENALIZACIONES <> | ASIFICACIONES

TIEMPO CONTROLES

A
A 4

TIPOS DE COLABORADORES

A 4

COLABORADORES

La estructura del programa viene definida por el siguiente esquema:

En la estructura podemos observar una serie de caracteristicas que definiremos del

siguiente modo

4.1. Caracteristicas Generales

Tener los participantes entrados en un histérico y cuando participen en una carrera
copiar automaticamente sus datos a la misma “inscribirlos”. De este modo si usted
suele organizar carreras con los mismos participantes se ahorrara mucho tiempo
introduciendo datos.

Inscribir participantes directamente en la carrera (sin necesidad de utilizar el histoérico),
para inscribir un participante solamente es necesario que tenga un nimero de dorsal. Si
no se indica ninguno el programa le asignara uno automaticamente.

Tener tantas carreras como quiera. No es necesario borrar carreras, ya que se
mantienen en un historico sin que molesten y en cualquier momento puede usted
consultar los datos del pasado.

Al definir las categorias de participantes se pueden indicar un intervalo de fechas de
nacimiento y un sexo, de esta forma cuando se inscriba un participante en la carrera se
le asignara automaticamente la categoria correspondiente a partir de su edad y sexo.
Cronometrar varias carreras al mismo tiempo. Con un ordenador si la llegada de los
participantes de carreras distintas no es simultdnea o con varios si es simultanea.
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« Capturar los tiempos de llegada mediante la utilizacién de un joystick o gamepad de
juegos.

« Capturar los dorsales de llegada con un lector de codigos de barra.

+ Impresion de etiquetas, dorsales, codigos de barras, cartas personalizadas y todo tipo
de listados de clasificaciones por categorias, equipos, generales, diplomas de
participacion, estadisticas...

e« Cronometrar carreras por otros medios ajenos al programa (manualmente, PDA,
lectores de cddigo de barras con memoria, por chip RFID...) y volcar los dorsales y
tiempos en el programa para sacar las clasificaciones.

« Importar inscripciones desde archivos de Excel, Access o archivos de texto.

+ Es posible “cronometrar en red”, es decir, puede tener varios ordenadores en la linea de
llegada y cronometrar el paso de los corredores simultaneamente.

4.2. Caracteristicas de una Carrera concreta

« Puede tener tantos participantes como desee, con dorsales desde el 1 hasta el 999.999

+ Puede crear tantas categorias como quiera para una carrera. Por ejemplo masculina y
femenina, o bien adulto y nifio, o combinaciones de las 2.. Luego podra extraer
informaciones de las posiciones por cada categoria para otorgar los premios.

e Puede crear equipos para agrupar a los participantes sin que eso afecte a sus
respectivas categorias. De este modo puede organizar los participantes segin como
desee: Por ejemplo en locales y visitantes, o bien 4 equipos... Podra extraer informacion
de posiciones por equipos, los 5 primeros...

+ El tiempo se toma en milisegundos de precisién. Suficiente incluso para carreras muy
rapidas.

+ El tiempo maximo de una carrera es de 48 horas, controlado por milisegundos.

« Obtendra facilmente las clasificaciones, tanto de la carrera general, por categorias o por
equipos.

+ Con toda esta informacion, usted podra crear cualquier tipo de documento (o modificar
los que ya lleva la aplicacion) para, por ejemplo:

o Diplomas de participacidn, con el tiempo y la posicion

o Listados generales, por categorias, por equipos...

o Listados personalizados con informacion del participante, de la carrera, su
posicion, tiempos...

+ Es posible hacer que cuando un participante termina la carrera automaticamente se
imprima un diploma o una hoja de resumen de su participacion.

+ Existen 2 tipos basicos de carreras (Ver Tipos de carrera)

4.3. Tipos de carrera
Existen 2 tipos basicos de carreras:

e Carreras con Inicio/Llegada: En estas carreras los participantes inician la carrera en un
punto y terminan en otro pudiendo definir hasta 5 tiempos intermedios.

e Carreras con vueltas: Los participantes dan vueltas a un circuito pasando por meta en
cada vuelta.

4.3.1. Carreras con Inicio/Llegada

En estas carreras los participantes inician la carrera en un punto y terminan en otro.
En los datos de la carrera debe indicar este tipo de carrera
o El programa MDG-Carreras permite coger el tiempo de inicio y el tiempo final o
definir un maximo de 5 tiempos intermedios ademas del tiempo final.
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o Las clasificaciones se calcularan segun el tiempo final de la carrera. Y ademas
cada intermedio tendra sus propias clasificaciones generales, por categoria y por
equipo.

4.3.2. Carreras Inicio/Llegada con etapas independi  entes

En las carreras de tipo Inicio/Llegada puede usar los intermedios para que sean
considerados etapas independientes, es decir, en lugar de una sola carrera, los intermedios se
pueden usar para hacer hasta 5 carreras distintas.

Por ejemplo una carrera tipo “triatldn”, que conste de natacién, bicicleta y maratdn,
cada una de estas partes puede ser un intermedio distinto e indicar que el tiempo final sea la
suma de los 3 intermedios.

Otro ejemplo es una carrera de bicicletas en la que dan cuatro mangas, es decir, los
participantes hacen la misma carrera 4 veces. En este caso puede utilizar cada intermedio
como una manga y que el tiempo final sea el mejor tiempo de los 4 intermedios (0 mangas).

Para configurar correctamente este tipo de carreras debe ir a Opciones de carrera (ver
el apartado 5.5 OPCIONES DE LA CARRERA")

4.3.3. Carreras con vueltas

En estas carreras los participantes dan vueltas a un circuito, pudiendo dar tantas
vueltas como se precise, pasando por meta en cada vuelta y controlando el nUmero de vueltas
hechas por cada corredor.

o El nimero de vueltas es ilimitado (*en la versién Pro)

o0 Se permite penalizar a los participantes:

= Penalizacién de vueltas: Puede indicar que un participante tiene X vueltas
de penalizacion por el motivo “yyyyy” que usted puede definir, de modo
gue en el niumero de vueltas del participante se resten las penalizaciones.

= Penalizacién de tiempos: Puede indicar que un participante se le sumen X
segundos a su tiempo debido a una penalizacién de tiempo.

o Las clasificaciones se calcularan una vez finalizada la carrera en funcidon de las
vueltas hechas y el tiempo total empleado.

o Puede limitar el tiempo de la carrera, en tal caso cuando un participante llegue
al tiempo limite automaticamente se le pondra el tiempo final y se calculara su
posicion

= Si ademas indica el campo “Vueltas a realizar una vez finalizado el
tiempo” el participante deberd hacer estas vueltas finales antes de
terminar.

o Puede limitar el niUmero de vueltas de la carrera, de modo que cuando un
participante termine se pondra su tiempo final y se calculara sus posiciones

o El programa permite limitar al mismo tiempo por nimero de vueltas y por
tiempo, de modo que cuando uno de los dos se cumpla el participante terminara
la carrera.

o Es posible indicar que la carrera termina cuando termina el primer corredor (por
tiempo o por vueltas), en este caso los siguientes corredores irdn terminando
automaticamente al pasar por la linea de meta.
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Crondmetro y Gestion de Carreras Deportivas Software MDG

Tabla 1 - Iconos de la aplicacion

| Seleccionar Carrera

2 @| Formulario de cronometraje

Inscritos en la carrera

4 45 | Categorias de la carrera

5 | Equipos de la carrera

6 @| Clasificacion de la carrera

Participantes inscritos en una carrera, categoria o equipo
seleccionado.

| Seleccionar la carrera “actual”.

| Indicar que no hay ninguna carrera seleccionada
“actual”.

11 | Opciones de la carrera.

Vueltas del participante.
12

"-:
10 ﬁ| Hacer un duplicado de la carrera.

Penalizaciones del participante.

13

« &

Afiadir participante a la carrera actual desde el historico.
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Crondémetro y Gestidon de Carreras Deportivas Software MDG

5. SELECCIONAR Y CREAR UNA CARRERA

En esta seccion, le indicaremos los pasos a seguir para crear una carrera desde cero y
hacer todo el proceso hasta imprimir un listado con los tiempos y posiciones.

Es muy importante leer detenidamente este capitulo para poder organizar
correctamente la informacion desde el principio.

5.1. Seleccion de carrera activa

Puesto que el programa MDG-Carreras permite gestionar infinidad de carreras
independientes, cada una con sus participantes, equipos, categorias, clasificaciones... Lo
primero que se tiene que hacer es seleccionar la carrera con la que vamos a trabajar o crear
una de nueva.

El primer paso es ir a la opcion del programa “Carrera / Seleccion Carrera Actual” que
también puede abrir con la combinacion de teclas “Shift+ctrl.+C” o pulsando sobre el (icono

Carrera  Consulkas  Avoda

CARRERA DE PRUEBAS

|Carrera de pruekas - INCIO [ LLEGADA, - 3 Etapas 1| jue 01032007 |
CARRERA GON DATOS IMAORTADDS | | vie 230nizo0a |
CARRERA DE PRUEBAS 11 mié 01072009

MDG-C

Aparecera la ventana de seleccion de la carrera. En esta ventana también puede
introducir y modificar/borrar datos de una carrera con los iconos estandar de la parte superior
del formulario.
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5.2. Crear una nueva carrera
B Entrada de datos
E DATOS DE LA CARRERA
el ERER D &AK
R Sy Bfa B B B
Nombre | Caera Teminada [
Edician Fecha _/ / @
Logotipo de la Carrera
Tipo de Camera:
| Tiempo limite de la camrera | Horas Minz.  Seg
0 0 0
(+ Camera con Inicio / Llegada:
Intermedios 1}
| Longitud de la carrera {en metroz)]
Taotal
(" Camera con Yueltas:
Comentarios

Dentro de la ventana de seleccion de carreras utilizamos la tecla F6 o pulsamos sobre el
botdn de la parte superior (icono “+”) para afiadir una carrera nueva.

En la ventana de “Datos de la Carrera”, introduciremos todos los valores indicados:
Nombre de la carrera, edicion de la carrera, fecha de la carrera, comentarios... Puede introducir
un Logotipo haciendo clic con el botén derecho del ratén encima del logotipo (o borrarlo).

Un dato importante es definir el TIPO DE LA CARRERA, es decir, si esta es del estilo
“Inicio/Llegada” o bien es una carrera “con vueltas”.

También debemos indicar el “Tiempo limite de la carrera”, este valor servira
especialmente en carreras por vueltas.

5.2.1. Carrera con Inicio / Llegada

En este tipo de carreras se determina que los corredores realizaran un circuito
completo, con la posibilidad de introducir hasta 5 intermedios.

El campo “intermedios” indica la cantidad de intermedios que tiene la carrera (de 0 a
5), por defecto 0, es decir, sdlo tiene un inicio y una llegada.

Introduzca los metros de cada punto intermedio para obtener en los listados la
velocidad media del participante, asi como los metros totales de la carrera.

Las posiciones se calcularan en funcion del tiempo obtenido por cada corredor.

5.2.2. Carrera con vueltas

En este tipo de carreras los corredores realizaran vueltas en un circuito, de modo que
obtendra una serie de vueltas.

Las posiciones se calculardn en funcién de las vueltas realizadas, y luego segun el
tiempo final de la carrera.

Podemos limitar el nimero de vueltas de la carrera de modo que al pasar un
participante si llega al nimero de vueltas establecido automaticamente se indicara como
“Terminado”.

Si la carrera dispone de un “Tiempo limite de la carrera”, automaticamente se pondra el
tiempo final de cada corredor al pasar por la siguiente vuelta una vez finalizado el tiempo.
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Importante: El campo “Vueltas a realizar una vez finalizado el tiempo” nos permitira
indicar que cuando un participante ha llegado al “limite de tiempo”, pueda dar 1, 2 o mas
vueltas hasta finalizar (en este caso se combina el tiempo con las vueltas)

Este caso es (til en carreras con vueltas (por ejemplo de motos) que la carrera termina
al realizar 2 vueltas una vez finalizado el tiempo limite.

Para mas informacion consulte el capitulo “"CRONOMETRO”

Una vez terminado, pulse la tecla F12 (o el icono de “Aceptar cambios”) y guardara
estos datos.

5.3. Seleccionar la carrera Activa

En el listado de carreras que le aparece (ver seccion Seleccion De Carrera Activa)
Unicamente debe seleccionar la carrera (que quede marcada en letra negrita) y pulsar el (icono
8) “Activa” para indicar que vamos a trabajar con dicha carrera.

Cuando selecciona una carrera en el fondo de la aplicacidon vera el nombre de la carrera
seleccionada y el logotipo de la misma (segun esté definido en las opciones del formulario
principal).

5.4. Duplicar carreras

Existe la posibilidad de duplicar una carrera, pudiendo duplicar los participantes de la
misma y también las categorias y equipos.

Desde el formulario de seleccién de la carrera pulse sobre el (icono 10) “Duplicar” que
le permitira realizar esta tarea.

5.5. OPCIONES DE LA CARRERA

En la opcién del mend “Carrera / Opciones de la carrera” nos abrira la siguiente ventana
gue nos permite configurar algunos parametros globales. Esta misma ventana puede abrirse
directamente desde varios puntos, por ejemplo cuando introduce los datos de una carrera,
puede pulsar el botén “opciones” (icono 11).

Estos parametros pueden ser distintos para cada carrera, por lo que deberd configurar
cada carrera en funcién de sus necesidades.

x|

Tipo de Carera | Inzcripociones de camera | Crondmetro ] Liztados / Diplomaz ] Fed ]

El formulario de opciones de la carrera dispone de 5 pestafias que agrupan las distintas
opciones que se pueden configurar. Es importante indicar que a pesar de que podemos abrir
este formulario desde el formulario de crondémetro si lo hacemos desde ahi algunas de las
opciones nos apareceran desactivadas por seguridad.

Las pestafias podemos observar que se dividen en 5 categorias:

« Tipo de carrera

e Inscripciones de la carrera
« Crondmetro

e Listados/Diplomas

« Mantenimiento
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Crondmetro y Gestion de Carreras Deportivas Software MDG
* Monitor
Opciones de la carrera -@

Tipo de Carrera ||

Cronérmetra I Listados / Diplomas ] Red ]
{Tips de Caiteta’] Insoripciones | Cronémetro | Listados / Diplomas | Mantenimiento | Monitor |

Al inscribir participantes a la camera:

') v Debe pertenecer a una Categoria [si hay alguna)
[ Debe pertenecer a un Equipo (si hay alguna)
o
0
(EIOHO e S Importar participantes de la camera desde un archivo externo
0
0

Carreras con vueltas:
v Finalizar la carrera al terminar un comedor

o Aoeptar X Carcelar

/ Aceptar | x Cancelar|

Dpciones de la carrera =

]

B Opciones de la carrera =
Tipo de Earrela} Inscripoiones Listados # D\plnmas] Manlanlmlentn} Mﬂnltnl]
El formulario del crondmetro:

Tipa de Canera] Inscripciones de carrera 1 Crondmetra
Tamafio del buffer de operaciones: D v Alettar antes de deshacer una operacién

Listados / Diploma:
Utilizar un Jopstick para introducir tiempos
Mo Utiizar «| [ Botén1 marca tiempo

Formato del Listado de posiciones predefinido:
Jv Botdn 2 barra ditima tiempo | j
Configurar JoySlicks | [~ Botén 4 marca participante sin dorsal

[ Asignar un "Dorsal en Blanco™ si se introduce un dorsal incorecto

[~ Imprimir Diploma al finalizar un dorsal
o . Formato del Diploma predefinido:
Iv Mostrar error 5i el participants ya ha finalizado P P

Segundos de proteccion para entradas duplicadas |

Impresora a imprimir:

J Aceptar x Cancelar | j

Upciones de la carrera

Tipo de Carrera | Inscripciones | Cranémetra | Listadas / Diplomas '__M__a_f]lgfl_imi?[!lﬂﬂ Monitor | “ Aceptar | x Cancelar |

™ Cronometrar "EN MEMORIA™ Opcionesdelacarrera @

]

Agctive esta opcidn si experimenta problemas de velocidad al cronomentrar
[ordenadares antiguos).

Tipo de Caners | Inscripiones | Crondmetra | Listados / Diplomas | Mantenimiento §F
Por defecto s aconsejable trabajer directametne con la base de datos

Solamente active "'en memoria™ si estd seguro que ningdn obo ordenador ni [~ Mostrar los avisos en olra pantalla
programa accede al mismo tiempo a la base de datos.

Monitor & mostrar los avisos: -
Test

/ Aceptar x Cancelar

J Aceptar x Cancelar

5.5.1. Opciones del Tipo de carrera

Tal y como se explica en el apartado 4.3 aqui debemos indicar las opciones

correspondientes para cada tipo de carrera. Segun el tipo de carrera escogido veremos que
estan disponibles unas opciones u otras.

+« Opciones de Carrera tipo “Inicio/Llegada”

En el caso de usar intermedios para carreras inicio/llegada, podremos indicar
si los intermedios deben considerarse como carrera de etapas. (explicado en 4.3.2
“Carreras Inicio/Llegada con etapas independientes”)
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Si hemos creado una carrera con etapas (con tiempos intermedios) podemos
indicar que el tiempo de inicio se borre automaticamente al pasar por un intermedio,
de modo que deberemos volver a poner el crondmetro en marcha para volver a
empezar la carrera y pasar por una nueva etapa (o manga)

+ Opciones de Carrera con vueltas

Aqui podemos indicar si el programa debe poner los participantes como
terminados al pasar la siguiente vuelta una vez que algun participante haya
terminado. Esto es util en carreras con limites de vueltas o de tiempo. Cuando un
participante ya ha ganado la carrera termina a medida que los otros participantes
pasan la linea de meta

Por defecto esta opcion estad activada, es decir, cuando un participante ya ha
terminado, cualquier otro corredor que pase por meta también finalizara
independientemente de si ha realizado todas las vueltas que se piden.

5.5.2. Opciones de Inscripciones de la carrera

Aqui podemos decidir si queremos que los participantes deban estar asignados a
categorias y equipos (si existen), de modo que no le dejara inscribir participantes sin antes
indicar la categoria o equipo al que pertenecen.

Si pulsamos el botdn “Importar participantes de la carrera desde un archivo externo” se
abrird un formulario que nos permitira importar los participantes de la carrera desde un
archivo de Excel, Access o texto (CSV). El mismo proceso de importacién creara las categorias
y los equipos si fuera necesario.

5.5.3. Opciones del crondometro

Las opciones disponibles en la pestafia “crondmetro” hacen referencia a parametros que
afectan al formulario de cronometraje que son:

« Tamafo del buffer de operaciones (para poder deshacer operaciones), si indicamos 0
equivale a ilimitadas operaciones. Si activamos esta opcion en cualquier momento
podemos deshacer la ultima operacién realizada pulsando la tecla F8.

« Alertar cuando indicamos deshacer una operacion (al pulsar F8 en la pantalla del
cronémetro). Activando esta opcidén nos aparecera un mensaje advirtiendo que vamos a
deshacer la uGltima operacion realizada.

« El programa permite utilizar un joystick o gamepad (u otro dispositivo para juegos)
para efectuar algunas opciones sin tener que estar delante del ordenador como son:

o Indicar que joystick de los instalados en el ordenador queremos utilizar

o Podemos definir si el botén 1 del joystick servirda para introducir tiempos
indefinidos

0 Que el botdn 2 borre el Ultimo tiempo entrado (por si se ha equivocado al
pulsar)

0 Que el boton 4 permita introducir tiempos sin dorsal (si el participante que pasa
no tiene un dorsal o lo ha perdido. Mas adelante podremos asignar manualmente
un dorsal a este tiempo.

e Podemos indicar que en caso de introducir un dorsal incorrecto se asigne
automaticamente un “Dorsal en blanco” sin mostrar ningun mensaje de error.
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5.5.4. Opciones de listados y diplomas

En el menu de Listados y diplomas podemos seleccionar el formato de informe que se
utilizara para imprimir el listado de clasificaciones y otro que se puede utilizar para imprimir un
“diploma del participante” u “hoja de participaciéon” cuando termine la carrera.

Los informes aqui definidos se pueden imprimir rapidamente desde el formulario del
crondmetro de forma automatica (cuando finalice un corredor) o manual.

Si marcamos la opcion “Imprimir diploma al finalizar un dorsal” automaticamente
imprimira el informe indicado en el campo “Formato de diploma predefinido”

NOTA: Esta opcién consume muchos recursos del ordenador y puede afectar al proceso
de cronometraje (producir retardos en la introduccion de tiempos). Es recomendable hacer
pruebas antes de tenerla activada en una carrera real y probar que puede ocurrir si, por
ejemplo, la impresora se queda sin papel, el papel se atasca, se suelta el cable...

Los informes que se pueden seleccionar estan definidos pero se pueden modificar o
crear de nuevos desde el formulario “Clasificaciones de la carrera”:

« Abra el formulario “Clasificaciones de la carrera”

» Haga clic en el boton “Informes vy listados” (tecla F11) de la barra de botones

+ Cree una copia o modifique uno de los listados que ya tiene para crear el informe
a su gusto.

« Vuelva al formulario “"Opciones de la carrera” y escojalo como predeterminado.

MO Carreras 2009 PRO DISSENY (40 ESBORRA - [o]x]
Fecha = =;'= : o : == : o
ﬁ’ ‘ CARRERA DE PRUEBAS 7072008 ‘ Crana Inscntos / Categorias Equipos @ Clasificacidn
CLASIFICACIONES DE LA CARRERA
2ol K LBk Y=
- o &= s g~k | 1. Abrimos el
Pos |P/Cat ‘Dorsal |Momhre Participante } PN oy ey fOrmU Ia riO -~
i | Regstos— | “Clasificaciones %
" Actual 2l de | ” Wueltas
% ) O e # Pantalla € la carrera
B Infgfrne Automatico S " Impresora
2. Vamos a “Informes y LR nen
Listados” Informes segun los datos actuales
R NOMBRE [-W ]
Clasificacidn Final de la Carrera [Tiempa) Int
Clasificacidn Final de la Carrera [Tiempa] [finalizadas) Int
Clasificacidn Final de la Carrera [Wueltas) Int
Clasificacidn Final de |a Carrera con Intermedios Int
Clasificacidn Final de la Carrera con Intermedios (finalizadas) - 3 Selecciona mos
4. Pulsando sobre C\as?f?cac?én Parcial de Ia' Carrera.[\fueltas] Int el. informe que
te icono |0 Clasificacidn par Categoria [10 primeras) Int eramos
es Clasificaciones por Categaria Int queramos.
pOde.mos T or Categaria [tiempos intermedios)] m
mOd ifi car. Dlplnma del F'arllclpante Int
Diploma del Parlicipante (B asico] Int
Informe del Participante [con vueltas) Int
Tiempos por dorsal Int
h/
_@ﬂi{ |t|| @I | " Aceptar | X Cancelar
v
| ]

Para conocer mas a fondo como modificar y crear sus propios listados/informes, puede
descargar el manual del “Generador de informes” que esta disponible desde la “Zona Usuarios”
de la web: www.mdgsoft.com
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5.5.5. Opciones de “Mantenimiento”

En esta pestafia podemos modificar de una forma importante el funcionamiento interno
del formulario de cronometraje. Es muy recomendable hacer pruebas de cronometraje lo mas
parecidas a la carrera real ya que puede notar cambios en la velocidad y en el funcionamiento.

Lo habitual es trabajar directamente con la base de datos, no obstante, en caso de
ejecutar la aplicacion en algun ordenador muy lento, puede seleccionar la opcién “en memoria”

« Cronometrar “EN MEMORIA”

Activando esta opcién la mayoria de los datos se almacenan en la memoria del
ordenador y solamente se accede a la base de datos cuando es necesario. De esta forma se
hace un uso menos intensivo del acceso a la base de datos y se mejora sustancialmente la
velocidad. Si tenemos activada esta opcidon también se generan archivos “de seguridad” que en
muchos casos permiten la recuperacion de los datos en caso excepcionales como pueden ser
que accidentalmente se pare el ordenador de forma “irregular”.

Esta opcion es incompatible con el trabajo “en red”, es decir, multiples ordenadores
trabajando al mismo tiempo.

5.5.6. Opciones de “Monitor”

Puede afiadir un segundo monitor a su ordenador para que muestre los resultados.
Simplemente conecte el sequndo monitor y configurelo en Windows (consulte a un experto en
informatica en caso de dudas).

En la pantalla que usted indique como “monitor”, le apareceran los resultados de los
corredores al paso por la linea.
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6. CATEGORIAS Y EQUIPOS

Antes de introducir participantes en una carrera, debemos definir los equipos y las
categorias que tiene dicha carrera.

Las categorias nos permitiran agrupar los participantes para poder distinguir posiciones
dentro de la misma carrera.

Asimismo, los equipos nos agruparan también los participantes, pero en este caso, su
utilidad sera poder visualizar participantes agrupados dentro de la carrera o de la categoria.

No es obligatorio tener equipos, ni tampoco categorias, no obstante si usted crea
categorias en una carrera, debera introducir los participantes en una u otra (lo mismo para
equipos). Esta obligaciéon se puede configurar para que nos deje o no, para mas informacién
consultar el capitulo “5.5.2 Opciones de Inscripciones de la carrera”

6.1. Diferencias entre categorias y equipos

Para la aplicacidn, el funcionamiento es muy similar ya que, internamente, Gnicamente
sirven para “separar la informacion” y mantener una clasificacién diferenciada del resto.

Cada participante almacena la siguiente informacion
Posicion global de la carrera (o del intermedio)

« Tiempo de la carrera (o del intermedio)

+ Posicion dentro de su categoria

« Posicion dentro de su equipo

De este modo, participantes de distintas categorias pueden pertenecer al mismo equipo
y tendra informacién de la posicién dentro de su equipo o su categoria correspondiente.

© IdeSoftware Catalonia S.L. 1998-2010 Pagina 17 de 39
www.mdgsoft.com



MDG-Carreras 2010

Crondmetro y Gestion de Carreras Deportivas Software MDG

6.2. Crear categorias

Para crear o ver las categorias, Unicamente debe seleccionar la opcién de menu
“Carrera / Categorias de la carrera” o pulsar sobre el (icono 4) y le aparecera un listado de las
categorias.

[E] MDG-Carreras 2009 PRO "PRUEBAS"

Aplicacidn  Tablas  Carrera  Consultas  Avuda
Fecha ) == . = . == ) T
ﬁ’ CARRERA DE PRUEBAS 0170772009 @ Crono Inscritos Categorias Equipos E Clasificacion
E | CATEGORIAS DE LA CARRERA
>) 2 (18] |
Codigo |Descripcion de la Categoria | F.Inicial F.Final ‘Sexu| o =
|H SENIOR MASCLILINA 0207974 FA2MGE6 M ' =
SF SEMIOR FEMEMIMA 0207M874 31421986 F Fart,
PM PROMESS, MASCULIMA, 01887 3MH2M939 M
PF PROMES A FEMEMIMA, 01 Mes7  31H2M9389 F
JRMJUMIOR: MASCULIMA 01011890 31421991 ]
JRFJUMIOR FEMEMIMA, 011011890 31421991 F
JUM IUVERIL MASCULIMA, 01011892 31421993 M
JVF  JUVENIL FEMERIMA, 011011992 31421993 F
M CADETE MASCULIMA 010111994 31H2M995 M
CF CADETE FEMENIMA, 011011994 31421995 F L
M INFANTIL MASCLLINA 01011896 31H2M997 M
IF INFANTIL FEMEMIMA 01011896 31421997 F
AM | ALEWIM MASCULINA 01011898 31A2M999 M
AF ALEYIN FEMENINA, 01011898 31H2M998  F
BM | BEMJAMIN MASCULINA 01012000 314202001 [}
BF BERJEMIN FEMERINA, 01012000 314202001 F
vm YETERAMOS MASCULIMA, 01071974 M
VF YETERAMOS FEMERINA, 01071974 F
A
L |

Recuerde que, al igual que en los otros formularios de tipo listado “"DBGrid”, la tecla
para afladir carreras es F6, para modificar F5 y para borrar F7

B Entrada de datos @
E] DATOS DE LA CATEGORIA

= e —
d22¢H ERE
& e e | Sn e S
Carera % %
Cadigo
Nonbre

tos la categoria se podra asignar automalicamente al

Los parlicipantes de esta calegoria han nacido enfre las siguientes fechas: |

Fecha Inicial A [E| FechaFinal _/ ¢ H

- Los participantes de ssta cateqoria son de sexo LY

Los datos basicos de cada categoria son un cdédigo y un nombre descriptivo pero
también es posible indicar un intervalo de fechas y un sexo. De esta forma, al inscribir
participantes en la carrera bastard con indicar su fecha de nacimiento y su sexo para que
automaticamente le sea asignada la categoria que le corresponda.
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Cronémetro y Gestién de Carreras Deportivas

6.3. Crear Equipos

Software MDG

Al igual que las categorias, los equipos nos agruparan aquellos participantes en grupos,

podemos definir tantos equipos como queramos para cada carrera, sin restriccién alguna.

Para ver el listado de equipos, debe seleccionar la opcion de menu “Carrera / Equipos

de la carrera” o pulsar sobre el (icono 5).

% MDG-Carreras 2009 PRO “PRUEBAS”

Aplicacion  Tablas  Carrera Consulbas  Avuda

- 8]

o

Fecha =t . — . = } P
CARRERA DE PRUEBAS 0170772009 e Crona Inzcritag Categoriaz Equipos @ Clasificacidn

=) EQUIPOS DE LA CARRERA

W <> i = B =
R 4 7 Fam, —h
=g £ =re] e G =D T
Cadigo INomhre del Equipo
CE CORREDORES EUROPEDS
E CORREDORES ESPANOLES
CORREDORES LOCALES
M CORREDORES EXTRAMJERC:

il Entrada de datos
E DATOS DEL EQUIPO

LAl ER

[CORREDORES LOCALES |

4 A »

[>

<

Para cada equipo utilizaremos un codigo de hasta 5 caracteres y un nombre, que sera el

nombre del equipo.

Podemos utilizar a los equipos para hacer libremente agrupaciones de corredores y

poder sacar listados de clasificaciones por equipo del mismo modo que con las categorias.
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6.4. Participantes de cada categoria y equipo

En los formularios de Categorias y equipos se encuentra un botdén a la derecha Ilamado
“Part.” (icono 7) en el que mostrara los participantes inscritos a cada categoria o equipo.

[ MDG-Carreras 2009 PRO "PRUEBAS"

Aplicacion  Tablas  Carrera  Consulbas  Avuda
ﬁ’ CARRERA DE PRUEBAS Fecha @ g B Insciite; @] Cateaories , (| Eai T
01 207}2009 i fulgls} NECILD & alzgonas i quIpD3 [S3INCacion
E | CATEGORIAS DE LA CARRERA
= =t 3 3
< 2% % B
Ed g 7 Fa % By
| Cadigo [Descripeion de la Categoria [ Fmiciat | FFinal [Sexo| . PARTICIPANTES INSCRITOS EN LA CARRERA
|m SEMIOR MASCULINA 0207/974 | FIN2M986 M VYV opeRn BEE =
SEMIOR FEMERINA U2MTAST4 | STA2MSEE | F I porsal[llombre Participante | cat.| Eq. | Edaa |Edad c.[pon~
PM  PROMESS MASCULINA DUOMAGET  31A2M838 M =
PF  |PROMESA FEMENINA 0MAG9E7 | 31A2M988  F
JRM | JUNIOR MASCLLINA, 0101890 FAZAM8I M
JRF JUNIOR FEMENIA, 01OA990 | 3A2NEE F
JUMJUVENIL MASCLLINA, 01011892 31A2M893 M
JVF JUVENIL FEMENNS, 01mMa92 | 31A2M993 F
CM  CADETE MASCLLINA 01834 FIA2M835 M
CF  |CADETE FEMENINA 01894 FMAZMEIE F
M MFANTL MASCULINA 01OASSE  31A2M897 M
IF | MFANTIL FEMENINA, 01011396 | 3A2ME9T F
AM  ALEVIN MASCLLMNA 01011858 31A2M838 M
AF | ALEVIN FEMENNA 01011398 | 31A2M899 F
BM | BEMJAMIN MaSCULINA 01012000 FA22001 M
BF | BEMJAMIN FEMENINA 01012000 | 3MA2E001 F
VM VETERAMNOS MASCULINA, 0107M974 M
VF  VETERANOS FEMENINS, 0O7NaTE v
240 | >
! | ]
[ |
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7. INSCRIPCIONES A UNA CARRERA

El proceso de inscripcidn es muy sencillo y ofrece distintas posibilidades:

7.1. Anadir desde el historico

El programa MDG-Carreras dispone de una tabla llamada “Histérico de participantes”.
Esta tabla estd pensada para simplificar el proceso de inscripcion si tenemos muchos
“participantes habituales” ya que no serda necesario volver a escribir todos los datos del
participante para cada carrera, sino que una vez introducidos en el histérico podemos
simplemente buscar el participante y con un par de clicks afiadirlo a la carrera.

[l MDGCarreras 2009 PRO "PRUEBAS” 9[=[E3]
Aplicacidn | Tablas Carvera Conaltas  Ayuda
ﬁ | --U GeRaIEp A ’—r(UEBAS ol .n"ll:;c!h;l]l]ﬁ ﬁ Crana Insciitos Categorias Equipos @ Clasificacidn
= HISTORICO DE PARTICIPANTES
Colaboradores
& [ Tipos de Colaboradores E %Z T
1 5 H = =F ]|
Sexos Poblacién ‘ F? |Sexo| Edad | Club . T
| BADALONA, MO | M 41 &
MAS ROCA, NOELIA, SANT CARLES DE LA RAFITA MO | F 26 Afiadir
GOMNZALEZ MOREZ, EMILIO QUART MO M 40
AGUILAR SEGLRA, FERNANDO BARCELONA, NO | M 10
AGUSTIN SALA, SANTI OUREMNSE MO M 41
COMILLOS TRAVIARD, JOSE ANTONIO MADRID MO M 35
MARM TOMAS, JOAN MANRESA, NO M 48 —
| GARCIA MARTIN, YOLANDA, SEGOWIA MO | F 37
MARCOS MELLADO, LALRA, SEVILLA, MO | F 26
ZARAGOZA ALMEDO, JAIME MONTORO MO M 44
SILLA CAZORLA, PEDRO MADRID NO M 38
| MAZAN PARDO, LAURA GIJAN MO F a7

Para afiadir participantes a una carrera desde el histérico un método es pulsar en la
opcion de menud “Participantes / Histdérico de Participantes” y le aparecera el listado con los
participantes que ya tiene la base de datos

Dentro de este listado, puede observar que el boton de la derecha “Afiadir” (icono 14)
le permitira introducir participantes en la carrera.

El hecho de afiadir un participante a una carrera implica que la mayoria de los datos del
participante se afadiran a la tabla de “Participantes inscritos en la carrera”.

Pasos a seguir para afiadir un participante a la carrera desde el historico:

1. Buscar si el participante estd en el histdrico (tecla F2) o escribiendo
directamente su nombre en cualquier registro de la columna *Nombre”.

2. Si ya lo tenemos introducido situamos el cursor sobre él y pulsamos “Afiadir
(icono 14)

”

3. Sino estd introducido lo afiadimos (tecla F6)
4. Guardamos los cambios (tecla F12)
5. Hacemos clic sobre “Afiadir” (icono 14)
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Antes de afiadir un participante del histérico a la carrera podemos comprobar todos sus
datos pulsando la tecla “"Modificar” (tecla F6) y desde el mismo formulario de entrada de datos
pulsar el botén “Afadir a la carrera” (icono 14).

& Entrada de datos rz|
E | DATOS DEL PARTICIPANTE

|

Baja

- mm—

En la ventana de afiadir un nuevo participante a la carrera desde el historico solamente
debemos indicar el Dorsal que queremos asignar al corredor (por efecto ya nos muestra el
primer dorsal disponible). También podemos indicar la categoria a la que pertenece (por
defecto se asignara automaticamente la primera categoria que cumpla las condiciones de edad
y sexo) y el equipo al que pertenece. Ademas también podemos afiadir el importe que paga el
participante para llevar un control.

Algunas cosas a tener en cuenta:

« Si no hay equipos o categorias en la carrera, no es obligatorio introducir estos datos.

+ Si existen equipos o categorias, podemos definir si queremos obligar a seleccionar una
0 no (ver apartado “Opciones de la carrera”)

« No puede introducir el mismo dorsal en 2 participantes de la misma carrera.

+ El dorsal debe ser un nimero entre 1 y 999.999

E Nuevo Participante de la Carrera @

Participante:

24/01/1968

CEE |

| [VETERAMOS MASCULIMA, &,
LY S
ﬁn' Anadir a la carrera [F12) | x Cancelar |
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7.2. Afnadir, modificar o borrar “Inscritos de la Ca rrera”

Desde el formulario “Participantes inscritos en la carrera” podemos afadir, modificar o
borrar participantes de la carrera.

5] MDG-Carreras 2009 PRO "PRUEBAS"

Aplicacion  Tablas  Carrera Consultas  Ayuda

= |
L2RRE ERES P AR
S =P I S8l

CARRERA DE PRUEBAS . ,;E;,h;ma ,@ i s s Erapipes E} Clasficacién

PARTICIPANTES INSCRITOS EN LA CAR..SRA

Dorsal|Hombre Participante | Cat.l Eq. | Edad |E(Ia(l C.lPDI)Iacién |Cemrn Fed. Estado -~

Agui nos aparece un listado de los participantes que ya estan inscritos en la carrera,
con su correspondiente dorsal, categoria, equipo, edad actual, edad que tendran el dia de la
carrera o cualquier otro dato que queramos mostrar.

Si queremos modificar algun dato pulsamos la tecla F5 o el icono correspondiente vy
visualizaremos todos sus datos. En caso de que queramos afiadir un nuevo participante a la
carrera pulsamos la tecla F6 y se nos abrira el mismo formulario pero en modo “Afadir”.

[5 Entrada de datos
DATOS DEL PARTICIPANTE DE LA CARRERA

E |
< 2

Ficha ] Besultadas ]

|:| En blanco -» Asignacidn automatica

Si no indicamos ningun dorsal (dejamos el campo “en blanco”) se asignara el primer
dorsal disponible en la carrera en el momento de guardar los cambios (tecla F12).

Si tenemos las categorias bien definidas, cuando terminamos de introducir la fecha de
nacimiento y el sexo del participante automaticamente se asignara la categoria que le
corresponde. El botdn “Calcular categoria” permite hacer este proceso en cualquier momento.
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7.3. Carrera rapida (sin nombres de participante)

Una opcion para empezar a cronometrar rapidamente una carrera es crear los
participantes sin ningun otro dato que no sea al numero de dorsal (que se asigna
automaticamente). Posteriormente podremos afiadir el resto de datos si lo creemos necesario.

Para hacerlo tenemos que seguir estos sencillos pasos:

1. Ir al formulario de “Inscritos” (participantes inscritos en la carrera).

2. Pulsar la tecla F6 (afiadir participante) tantas veces como participantes queramos
anadir. Automaticamente el programa le asignara un nimero de dorsal a cada uno
(el mayor dorsal de la carrera mas uno).

7.4. Cronometrar varias carreras con los mismos par  ticipantes.

En ciertos tipos de carreras puede ocurrir que tengamos que cronometrar dos o mas
carreras con los mismos participantes. En estos casos podemos hacer lo siguiente:

1. Creamos una carrera e inscribimos en ella a todos los participantes, junto con sus
categorias y equipos.

2. En el formulario de “Seleccionar la carrera actual” pulsamos sobre el (icono 10) de
duplicar carrera

Seleccion/Consulta del Grid

E SELECCIONAR LA CARRERA ACTUAL

2% HEEN DS& N

llnombre |Edicion|  Fecha | &
Carrera de pruebas - INICIO JLLEGADA - 3 Etapas 1 jue 01 /0372007

i

I ICARRERA DE PRUEBAS 11 mié 0107/2009

I
=
o

ot

R

Diupl.

Se nos abrira un formulario que nos permitira elegir si ademas de crear una carrera
nueva con todos los parametros de la anterior (edicidn, fecha, tipo...) también queremos copiar
en ella los datos de los participantes, de las categorias y de los equipos.

= Duplicar Carreras @

DUPLICAR CARRERAS

Se dizpone a duplicar |a siguiente carera:
CARRERA DE PRUEBAS

[v Crear una copia de los participantes de la carerg

[vw Crear una copia de las categorias de la carera

[w Crear una copia de los equipos de la canera

Mombre gue tendra la nueva carrera:
|Copia de CARRERA DE PRUEBAS

o Bceptar | XK Cancelar ‘
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7.5. Volver a cronometrar una carrera ya iniciada.

Para volver a cronometrar una carrera en la que ya hemos introducido tiempos
podemos seguir los mismos pasos indicados en el apartado 7.4. Al finalizar tendremos una
carrera idéntica a la original pero sin ningln dato de cronémetro.

7.6. Copiar categorias y/o equipos de una carrerae n otra

Siga los mismos pasos indicados en el apartado 7.4 pero indicando que solamente se
quieren duplicar las categorias y/o los equipos.

© IdeSoftware Catalonia S.L. 1998-2010 Pagina 25 de 39
www.mdgsoft.com



MDG-Carreras 2010

8. CRONOMETRO

La pantalla del crondmetro es la pantalla desde la cual mediremos tiempos y sera la que
usaremos para cronometrar a los participantes.

Vera que su funcionamiento es muy sencillo, no obstante, debemos tener en cuenta
algunas observaciones para entender correctamente como usarlo.

Introducir los pasos de cada
dorsal (el nimero de dorsal).

Menus Hora del ordenador

mente se asigna el tiempo
ctual'o bien el primer tiempo
disponitﬁe de la lista de tiempos

[% Croncmetro

Introgdccion

CARRERADE #UEBAS

Tipo e carrera: CARRERA INICIOLLEGADA

dintermedios

S Inioduce

NOTA: Puede intiodusit varins dorales ala
vez separados por puntos (¢ 3341711
Eldorsal 0indica un dorsal %

Estado carrers: Pendiente empezar

| ca | Eq‘l wii | 11 |e] 12 fe2d 13 Jrafres| tiempo | crono | 10 PRIMERDS
HANIUE] 2 AN i . 15 ] | )
2 SANTIAGO GOMEZFERNANI SM E |\ < PI‘I'ITlerOS
3 PATRICIA MARIN GONZALEZ | clasificados

4/54RA MARTIN MENDEZ J-Crono actual del |
corredor
seleccionado

Datos de hora de inicio, tiempos,

posicion final y crono actual para
cada participante

(en funcién del tipo de carrera apareceran

Listado de participantes maés o menos columnas pero se pueden
escoger libremente)

ACCIONES REALIZADAS

TIEMPOS
Dindef. y 0 dorsal X
Informacion general de @
participantes 3

(Empezados, abandonados, en
carrera y terminados) F Lista de Tiempos
indefinidos y sin
< dorsal
(Introducidos con el
joystick, tecla F11 o
manualmente)

Empezados: 0j4 Abandonos: 0/0 En carrera: 0j0 Terminados: 0/ Modificado Pend.Impr: 0
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8.1. Consejos antes de cronometrar una carrera

Antes de nada, nuestro consejo es que cuando se va a cronometrar una carrera se
prevean posibles problemas. Alguien que tropieza con un cable, un rayo que cae cerca,
problemas con el sol, un virus en el ordenador, interferencias con dispositivos inaldmbricos...

Por ello es muy aconsejable la utilizaciéon de 2 o mas sistemas de cronometraje al
mismo tiempo (a ser posible distintos) como pueden ser:

+ Con el programa MDG-Carreras

« Apuntando los tiempos y dorsales en una hoja de papel.

« Tomando fotografias que incluyan el dia y hora de cada participante.

+ Filmando la llegada de los participantes

« Con lectores de cédigo de barras con “memoria”

« Con una PDA

Aungue podemos pensar que lo tenemos todo controlado y que no tiene porque ocurrir
nada nunca estara de mas tener la seguridad de que si algo va mal no perderemos los tiempos
y que podremos sacar clasificaciones fiables.

8.2. Hora de inicio de la carrera

El programa MDG-Carreras registra un tiempo de inicio independiente para cada
participante. Para asignar la hora de inicio de la carrera tenemos distintas posibilidades:

8.2.1. Iniciar la carrera de forma aleatoria (segin  vayan saliendo)

Para ir dando la salida a los participantes sin ningun orden preestablecido en el
programa solamente tenemos que introducir su nimero de dorsal y si el participante no ha
empezado la carrera ya se asignara automaticamente su hora de inicio

8.2.2. Los participantes inician la carrera en una  hora predeterminada

Si vamos al formulario “Hora de inicio de la carrera” podremos indicar la forma en que
los participantes iniciaran la carrera.

Esta ventana esta dentro de la pantalla de cronémetro, en el menu “Carrera / Modificar
tiempos de inicio”.

Hora de inicio de carrera @

Hora de Inicio de
la carrera
Hu[_a de Inicio 1et_\PaIlicipanle:

"iacanera_ 02/07/2009 -
H.Inicia del Primer participante: |17:39:26

" Salida en tiempo real

La hora de inicio ser la que tenga en el ardenador en el
momento de AFPLICAR los cambios realizados (para
salidas en tiempo real]

Resto de participantes:
{* Todos empiezan a la misma hora

" Empiezan en tiempos sucesivos...

Cada El zegundos [Segun ordenacidn GRID]

[v Modificar sdlo aquellas participantes sin hora de salida
[Las que ya tienen, no se modificaran)

\/ APLICAR [F12) | x Cancelar

Seleccionaremos las opciones pertinentes, teniendo en cuenta que si fuese necesario
podremos volver a inicializar la carrera aunque esta haya empezado.
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8.2.3. Salidas programadas

En esta opcion usted pone una hora de inicio y automaticamente el cronémetro se
activara llegada esta hora.

8.2.4. Salidas en tiempo real
En este tipo de salida el crondmetro se activara en el momento de aplicar los cambios.

Importante: Tenga en cuenta que cuando pulsa F12 después le pedira confirmacion, y
deberd pulsar “Si” para que se active el crondmetro, seréa en ese momento cuando el
crondmetro se activara para cada participante en funcion de las especificaciones. El tiempo tal
y como vera en el formulario de confirmacion serad el indicado en el momento de pulsar el
botén “Aplicar (F12)".

Importante:

La carrera sera cronometrada segun el reloj del sistema del ordenador, por lo que
es necesario que todos los relojes se sincronicen con este antes de empezar la carrera (para
evitar errores).

8.2.5. Salidas cada X tiempo

Si marcamos la opcion “Empiezan en tiempos sucesivos” podremos decir cada cuantos
segundos empiezan los corredores, es decir, asignara las horas de inicio con la diferencia de
segundos aqui indicada.

Importante: Esta opcion asigna los tiempos de inicio segun la ordenacién que
tengamos definida en el (formulario de crondmetro), la ordenacion se puede cambiar haciendo
clic en la cabecera de las columnas.

En cualquier caso, siempre es importante verificar el estado de la casilla “"Modificar
sélo aquellos participantes sin hora de salida”, ya que dependiendo de su estado asignara
tiempos de inicio a TODOS los participantes o solamente a aquellos que no tengan hora de
salida.
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8.3. Modos de capturar los tiempos

MDG-Carreras permite capturar los tiempos de 2 modos distintos

+ Mediante un joystick o pulsando la tecla <F11>, de modo que solamente
capturamos un tiempo pero nos faltara introducir el dorsal al que corresponde.

o0 En este caso aparecera un tiempo indefinido en la “Lista de tiempos”,
de modo que al introducir el dorsal se le asignara el primer tiempo
disponible de la lista.

Esta opcidn estd pensada que una persona vaya cogiendo los tiempos, es decir,
pulsando el botén del joystick cada vez que un corredor cruza la linea de meta y
unos segundos después asignar el dorsal a cada uno de los tiempos cogidos.

« Manualmente o con la ayuda de un lector de cddigos de barras, en este caso
directamente teclearemos el dorsal (o dorsales separados por puntos) y al
presionar la tecla <ENTER> (o haciendo clic en el botdn “Introduce”) se asignara
un tiempo al dorsal. (o automaticamente al leer el cédigo de barras con el
numero del dorsal)

0 En este caso el tiempo sera el del ordenador (excepto si existe un tiempo
indefinido en la lista de tiempos (punto anterior), ya sea introducido a
través del joystick o mediante la tecla F11)

8.3.1. Cdmo se colocan los tiempos automaticamente

MDG-Carreras introduce los tiempos a cada dorsal segun el siguiente esquema:
« Si no tiene hora de inicio, el programa interpreta que es la hora de inicio de la
carrera.
« Si es una carrera “inicio/llegada”:

o Introducira el tiempo en el primer intermedio disponible:

* Si aun no ha pasado por el intermedio 1, le pone el tiempo al
intermedio 1, sino el 2, el 3...

o Si tiene los intermedios introducidos (o la carrera no tiene intermedios),
el programa interpreta que se trata de la hora de llegada y procedera a
calcular su posicion.

o Si el participante ya habia finalizado la carrera, no hace ninguna accion y
muestra un mensaje indicando el error.

« Sies una carrera “con vueltas”:

o Introducira el tiempo de la vuelta, actualizando los valores de “tiempo de
Gltima vuelta” y “tiempo de la mejor vuelta”

o Si la carrera tiene un limite de vueltas y ha terminado, se le asignara el
tiempo final de la carrera y se calculara su posicion.

o Sila carrera tiene un limite de tiempo y ha llegado a su fin se le pondra el
tiempo final de la carrera, o bien se asignaran las vueltas pendientes
indicadas en el tipo de carrera (ver Carrera con vueltas)

o Si un participante ya ha terminado y en las opciones de la carrera ha
indicado que deben finalizarse automaticamente los tiempos de un
corredor se finalizara la carrera para este y todos los demas participantes
a medida que pasen por meta.
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8.3.2. Captura del tiempo mediante joystick o F11

Para ayudarnos en la captura del tiempo podemos utilizar un joystick cualquiera
instalado en el ordenador y correctamente configurado en Windows.
Capturaremos el momento exacto en el que pasa un participante.
+ Mediante joystick, pulsando manualmente.
« Mediante sistema automatico (infrarrojos o similar) con entrada a través del
puerto del joystick.
+ Mediante pulsacion de tecla F11 (Tiempo INDEFINIDO)

El tiempo sera relativo a la hora del sistema (la hora en que se captura) i este
aparecera en el listado de tiempos de la derecha:

TIEMPOS
Jindef. v 0 dorgal =

@ Cormertin

& Colocar
X Bonar

1 18h08m03:354
2 18h08m1 0:543
3 18h08m1 3:04k

8.3.3. Introduccion del dorsal

Una vez tenemos el tiempo, necesitamos indicar a qué dorsal pertenece.

Este paso permitira deducir el tiempo exacto del participante ya que previamente
tendremos uno o varios tiempos en listado de la derecha (en el caso de no tener ningln
tiempo en el listado de la derecha, cogera el tiempo actual del sistema)

+ Mediante lector de codigo de barras. En el caso de disponer de un lector
directamente instalado en el puerto del teclado.

« Mediante la introduccién manual del dorsal en la casilla de “Introduccion de
dorsales” (Nota: Solamente con pulsar la tecla espacio se situara el cursor
encima de la casilla para introducir el dorsal). Aunque si no estamos tenemos
activada la opcidén de “Permitir modificar tiempos” podemos tener el cursor en
cualquier punto de la pantalla.

8.3.4. Tipos de tiempos

Existen 2 tipos de tiempos:
+ Tiempo indefinido (el que se marca por defecto con el joystick o F11)
+ Tiempo Dorsal X
Es posible que, por algin motivo (pérdida del dorsal, participante no introducido...) no
podamos introducir el dorsal correspondiente, en tal caso debemos marcar el tiempo como
“Dorsal en blanco (o dorsal X)”, introduciendo un cero como dorsal o bien pulsando la tecla

A\ ”

Ins

© IdeSoftware Catalonia S.L. 1998-2010 Pagina 30 de 39
www.mdgsoft.com



MDG-Carreras 2010

Esto permitird que continuemos introduciendo tiempos hasta que podamos identificar el
dorsal al que corresponde el tiempo y luego pulsaremos sobre el tiempo correspondiente y le
indicaremos el dorsal al que corresponde mediante la utilizacion del botén “Colocar”.

Nota: En las opciones de la carrera es posible definir que en caso de introducir un
dorsal incorrecto se cree automaticamente un “dorsal X” sin mostrar ningln mensaje de error.

También podremos “Borrar” el tiempo y “Convertir”, el cual convertira el tiempo de
Indefinido a Dorsal X o viceversa

8.4. Menus del crondmetro

El cronémetro tiene multitud de opciones, todas ellas disponibles desde el menu de la
ventana del crondmetro

8.4.1. Menu “Carrera”

W= EIEN Participantes  Tiempos

Modificar Tiermpas de inicio
Finalizar la carrera
Deshacer Fa

Opciones varias 4
Cpciones de la carrera
JovStick activo

Colocar Listado por defecto
Colurmnas del listado
Configurar Jowstick,

Recalcular Tiempos Finales .
P fvisos 4

Recalcular posiciones Ver aviso actual ChrlHM
Poner la carrera como kerminada Mo mastrar los avisos nunca

Guardar Cambios Fi2 ® Mostrar duranke 5 segundos

Cerrar venkana Alc+F4 Mostrar durante 10 sequndos

Mastrar durante 30 sequndos
Mostrar permanentemente

En este menld disponemos de las opciones genéricas de la carrera dentro del
cronémetro.
» Modificar tiempos de inicio
« Finalizar la carrera: (Ver apartado 8.6 Finalizar la carrera)
« Deshacer: Permitird deshacer las ultimas acciones realizadas
» Opciones varias:
o Colocar listado por defecto: Las columnas del listado apareceran de forma
automatica en funcidn del tipo de carrera
o Columnas del listado: Permite definir las columnas (datos) que queremos
mostrar.
o Configurar joystick: Abrird el formulario de Windows que permite
configurar el joystick
o El menu avisos permite definir durante cuanto tiempo se mostraran los
“avisos” de la carrera. En el caso de las carreras de inicio/llegada se
mostrard un mensaje en la parte inferior del formulario del cronémetro
cada vez que un participante termine la carrera. En el caso de las
carreras con vueltas este formulario ademas de en la llegada también
aparecera cuando el participante empiece su Ultima vuelta.

ULTIMO EVENTO I T 1 sAnA MARTIN MENDEZ => FINAL: 00h46m34s

SARA MARTIN MENDEZ
FINAL: 00h46m34s
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+ Opciones de la carrera: Mostrara la ventana de opciones de la carrera (Ver
apartado 5.5).

« Joystick activo: Permitirad activar/desactivar el joystick

« Recalcular tiempos finales: Recalculard los tiempos y posiciones de cada
participante en las carreras de “inicio/llegada” que el tiempo final es la suma de
los tiempos de cada intermedio.

« Recalcular posiciones: Recalculara las posiciones de los participantes. Puesto que
si se trabaja en un solo ordenador las posiciones re recalculan siempre
automaticamente, esta opcion solamente tendra utilidad si trabajamos “En red”.

« Poner la carrera como terminada / Abrir la carrera: Para evitar modificaciones
sin querer, esta opcion permite poner la carrera en estado terminada o abierta.

« Guardar cambios: Guardara la informacién a la base de datos, esta opcion
solamente tiene utilidad si tenemos activada la opcion de “Cronometrar en
memoria”, puesto que sino la informacion se guarda automaticamente.

« Cerrar la ventana: Cierra el formulario del cronémetro

s

8.4.2. Menu “Participantes”

Participantes Il

Dorsal ¥ {tiermpo en blanco) Ins

Afiadir Penalizacian Ctr4+Space
Penalizaciones del Participante

Abandona la carrera Chrl+A
Buscar Dorsal Che4+F

Imprimir Diploma participante Chr4+-P
Imprimir listado de clasificaciones

En el menu de participantes aparecen aquellas opciones activas que permiten trabajar
con los participantes. Algunas de las opciones estan desactivadas si no tenemos activada la
opcién de “Permitir Modificar Tiempos”. No es recomendable tener activada esta opcidn
durante una carrera, estad pensada para poder ajustar los tiempos y resolver problemas una
vez finalizada.

Las opciones de que disponemos en este menu son las siguientes:

+ Insertar Dorsal X (tiempo en blanco): Cuando pasa un participante y no
podemos introducir el dorsal por cualquier motivo, guardara un tiempo en blanco
a la espera de introducir manualmente el dorsal (Ver apartado 8.3.4 Tipos de
tiempos).

« Borrar tiempo del corredor: Borrara el tiempo que tengamos seleccionado del
corredor activo.

« Afadir penalizacion: (Ver apartado 8.5 Afadir penalizaciones) Permite afadir
penalizaciones a los participantes:

o Penalizar vueltas: En el caso de carrera con vueltas.
o Penalizar segundos: Afadir segundos al tiempo total de la carrera.
o Motivo de la penalizacion (un texto libre).

« Ver las penalizaciones del participante.

« Ver las vueltas y tiempos/vuelta del participante.

« Abandona la carrera: Indica si ha abandonado.
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o Para indicar como abandonado un participante no tiene que tener tiempo
final (no puede haber terminado la carrera). En caso contrario deberd
borrar el tiempo final del corredor antes de poner en estado
“Abandonado”. Si el campo de introduccién de dorsales introducimos el
dorsal de un participante con estado “Abandonado” nos aparecerd un
mensaje de error.

Buscar dorsal: Segun un nimero de dorsal buscara el participante en la lista
Imprimir diploma: Imprimira el diploma del participante seleccionado
Imprimir listado de clasificaciones: Imprimira el listado de participaciones

o Nota: Esta opcion guarda primero todos los cambios a la base de datos,
por lo que puede ser un proceso lento en funcion del ordenador y
participantes de la carrera

8.4.3. Menu Tiempos:

Insertar Tiempo Indefinido F11

Baorrar Tiempos Dorsal ¥
Barrar Tiempos Indefinidos

Permitir modificar tiempos  FS

Colocar Tiermpo al Daorsal
Convertir Tipo de Tiempo
Baorrar el Tiempo

En el menl de tiempos dispondremos de las acciones a realizar sobre los tiempos de
cada participante, asi como de acciones de la lista de tiempos

Insertar tiempo Indefinido: Introducird un tiempo indefinido automaticamente
que sera utilizado al introducir el siguiente dorsal (ver apartado 8.3.4 Tipos de
tiempos )

Borrar tiempos Dorsal X: Borrara todos los tiempos con dorsal X de la lista de
tiempos

Borrar tiempos Indefinidos: Borrara todos los tiempos indefinidos de la lista de
tiempos

Permitir modificar tiempos: Habilita la edicion manual de los tiempos para cada
participante, de modo que podrd modificar manualmente los tiempos vy
penalizaciones (tiempo inicio, fin, intermedio 1, 2 ... ).

Importante: No es recomendable tener activada esta opcion mientras estamos
cronometrando una carrera, esta opcion estda pensada para hacer modificaciones
una vez ha terminado la carrera (ajustar tiempos).

Colocar tiempo al dorsal: Colocara el tiempo activo de la lista de tiempos al
dorsal que se especifique

Convertir tipo de tiempo: Convertira el tiempo activo de la lista de tiempos de
Indefinido a Dorsal X y viceversa
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« Borrar el tiempo: Borrara el tiempo activo de la lista de tiempos.

« Importar Tiempos: Esta opcidon nos abrird una ventana que nos permite importar
tiempos desde archivos externos (Excel, Access o Texto en formato CSV). Esta
opcion solamente esta activa si tenemos activa la opcidon de “Permitir modificar
tiempos”. Con la importacion de tiempos desde archivos externos podemos
utilizar otros métodos de cronometraje (por chip, lectores de cddigos de barras
independientes...). iTenga cuidado!, ya que con un solo clic puede modificar
todos los tiempos de la carrera.

8.5. Anadir penalizaciones

En las carreras con vueltas podemos afadir penalizaciones de vueltas y de tiempo, en el
resto de carreras solamente podemos afiadir penalizaciones de tiempo.
Mediante la opcidn de “Afadir Penalizaciones” se abrirad la ventana siguiente:

Penalizacidn E\

Dorsales | ]
Pusde intraduci warios dorsles
separados por puntos (] £.14.26]

Vueltaz de Penalizacidn

Segundos do Penalizacion[I |
Motivo de la lizacion: |EMPLUAR

" APLICAR (F12) | X Cancelar |

En esta ventana observamos que podemos indicar los dorsales a penalizar asi como las
vueltas de penalizacién y los segundos de penalizacién.

También podemos indicar un motivo (un texto libre).

Mediante F12 esta penalizacién se afiadira al corredor y se modificara el tiempo final
segun los segundos penalizados (sélo si el corredor aln esta corriendo).
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Finalizar la carrera
En el momento en que damos por correctos todos los tiempos y dorsales debemos

indicar la opcién de Finalizar carrera.

En funcidn del tipo de carrera se activara la opcion de indicar el tiempo.

# Finalizar la Carrera x|

r Carrera con

Se colocara como tiempo de carrera final el de la dlima vuelta
de cada corredor [mas la penalizacion de tiempo] v ze
calcularan las posiciones finales

Los corredores sin ninguna wuelta, se marcaran como abandonados

r Carmrera con Inicio/Llegada:

Loz participantes empezadas que nohayan teminado se
pandran en estado ABANDORADD

[~ iCenar la canera [para evitar realizar modificaciones

¢ APLICAR [F12) | x Cancelar |

# Finalizar la Carrera x|

r Carrera con

Se colozara como tempo de carrera final el de la dlima vuelta
de cada coredor [maz |a penalizacion de tiempo] v s
calcularan las posiciones finales

Loz caredores sinninguna wuelta, se marcaran como abandonados

r Carrera con Inicio/Llegada:

Log participantes empezados que no hayan terminado se
pondrén en estado ABANDOMNADO

[~ iCenar la canera [para evitar realizar modificaciones

¢ APLICAR [F12) | x Cancelar |

Podemos indicar también si queremos “Cerrar la Carrera” que pondra la carrera como

cerrada para evitar realizar modificaciones.

8.6.1. Finalizar carrera con vueltas

Tal y como indica se pondra como tiempo final el de la Ultima vuelta realizada,

incluyendo ademas el tiempo de las penalizaciones del corredor.
Los corredores sin ninguna vuelta se pondran como abandonados.

8.6.2. Finalizar carrera Inicio/Llegada

Los participantes empezados que no hayan terminado se pondran en estado de

ABANDONADO y se procedera a calcular las posiciones finales.
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8.7. Modificar manualmente los tiempos

La pantalla del crondmetro también nos permitirda modificar manualmente los tiempos.
Para ello necesitamos activar la opcion “Permitir Modificar Tiempos” pulsando F5.

Cuando podemos modificar los tiempos, podemos seleccionar las casillas de una en una
(en lugar de toda la fila entera), de este modo podemos seleccionar manualmente un tiempo y
modificarlo

8.8. Otras opciones

Ademas de las opciones mas comunes (trabajo de cronometrar o edicidon de tiempos)
dispone de otras opciones, como configurar las columnas que aparecen, el orden de las
columnas (moviendo automaticamente), el orden de los datos mostrados, configurar las
opciones, el joystick...

Recomendamos, antes de utilizar la aplicacion en una situacidn real, hacer una
carrera completa de pruebas para que pueda usted ver y probar como solucionar los
principales problemas que le puedan aparecer

8.9. Seguridad “anti-cortes”

Cuando entra en la pantalla del crondémetro con la opcion “CRONOMETRAR EN
MEMORIA” activada automaticamente se activa la seguridad anti-cortes del programa.

La seguridad anti-cortes permite que si por algln motivo el sistema se apaga o se
bloquea la proxima vez que entre en el crondmetro se recuperara la informacion que tenia
antes de bloquearse, el que pueda recuperar toda la informacién o solamente parte de ella
puede depender de la cache de disco, (ver apartado 8.9.1 Desactivar la cache de disco).

Esto se debe a que cuando el crondmetro trabaja directamente en memoria, de modo
que los cambios realizados NO SE GUARDAN en la base de datos hasta que cierra el
crondmetro o indica la opcion “Guardar cambios”.

Si no cronometra con la opciéon “En memoria” activada tampoco es seguro de que se
puedan recuperar todos los datos (aunque el programa si que los guarda). No existe ninguna
proteccion 100% efectiva contra apagones inesperados del sistema, por esto siempre es
importante utilizar 2 o mas métodos de cronometraje al mismo tiempo.

8.9.1. Desactivar la cache de disco

Para que el sistema “anti-cortes” funcione correctamente debe desactivar la opcién de
cache de disco de su sistema.

La cache de disco hace que el sistema operativo NO GUARDE los valores al disco y
solamente los guarde en memoria, de modo que si se apaga el ordenador de forma inesperada
la informacién se perdera.

Para activar/desactivar la cache de disco dependerd de la versiéon de su sistema
operativo y del disco duro en el que tenga instalada la aplicacion.

Un modo de cambiar la propiedad de cache de disco es ir a propiedades de la unidad de
disco correspondiente (Abra “Mi PC”, seleccione el disco duro y seleccione la opcidn
“Propiedades” del menu “Archivo”).

En las propiedades de Hardware del disco duro debe desactivar la opcion “Cache de
escritura” (esta opcidn puede no estar disponible en funciéon de su sistema operativo o de su
controlador de disco duro)

Para mas informacién consulte con un técnico o use la ayuda de MS Windows.
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9. LISTADOS

Los listados son una de las cualidades mas importantes de esta aplicacion, ya que
permite configurar totalmente impresos a su medida, ya sean simples o mas complejos.
Ademas le permite realizar esta tarea de forma facil, rapida y totalmente visual.

9.1. Donde y como imprimir informes / listados

Los listados se pueden ver, modificar y crear nuevos desde las pantallas de listado.
(Pantallas Grid).

Cuando abre cualquier pantalla Grid, puede pulsar el icono o tecla F11 y le aparecera
una pantalla similar a la siguiente:

= CLASIFICACIONES DE LA CARRERA
A = T =
{2R0H EREYN L&
s@% ?m' B Ban =g S
i

Estado |~

| Pos [Picat |Dorsat|tombre Participante | cot | Edaa | Tien

N\

X

Informes y Listados

Reagistros: | ..

~ Actual Mpresion a.
" !g y ~c &+ Partalla
=W nforme Automatico & Todos O Impresora

[~ En blanco v negio

Informes segin los datos actuales

inal de la pao)

Clasificacion Final de la Carrera [Tiempoa] [finalizados] Int
B Clasificacion Final de la Carrera [Yueltas] Int
|| Clasificacian Final de | Carera can Intermedios Int
B Clasificacion Final de la Carrera con Intermedios [finalizados] Int
| Clasificacion Parcial de la Canera [Wueltas) Int
| Clasificacion por Categoria [10 primeras| Int
I | Clasificacionss par Categaria Int
|| Clasificacionss par Categaria [tiempos intermedias] Int
N Diplama del Participante Int
B Diploma del Participante [Basico] Int
B Informe del Participante [con vuelkas) Int
: Tiempos por dorsal Int

ﬁ|l{,'l|l:l| ||t|||ﬁ‘ |JAceptar| X Cancelar

En este caso concreto (opciéon de menu “Carrera / Clasificaciones de la carrera”),
aparecen muchos informes predefinidos, pero usted puede crear de nuevos desde cero
(modificando el Informe automatico) o modificar los ya existentes (haciendo un duplicado del
informe que mas se parezca a lo que quiere y modificandolo).

NOTAS IMPORTANTES:

+ Cada ventana es distinta y dispone de distintos informes, todo en funcién de la
informacién que estamos visualizando.

+ Debe tener en cuenta que el botdn “Informe automatico” le imprimira lo mismo que ve
en pantalla, tal y como lo tiene ordenado vy filtrado.

+ Ademas, para casi todos los listados, puede seleccionar si desea imprimir todo o sélo
una parte, utilizar la ordenacion que tenga el Grid y/o los filtros que tenga puestos.

« Tenga en cuenta que si los datos que usted estd viendo estan filtrados, es muy
probable que cuando imprima cualquier informe no le aparezcan, ya que normalmente
(a excepcion de algunos listados predefinidos) sdlo se imprime los mismos datos que ve
en el listado, los que no aparecen, tampoco apareceran en el listado.
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9.2. De los inscritos

Los listados de los inscritos, se encuentran en “Carrera / Inscritos en la carrera”, y en
ese caso podemos observar “Dorsales con cédigos de barras” y “Listado de inscritos”

9.3. De las categorias 0 equipos

En las categorias o equipos, podra imprimir listados de los inscritos separados por su
categoria o equipo.

También podra imprimir listados con la clasificacion dentro de cada categoria o equipo.

Recuerde que puede modificar o afiadir informes que se adapten a sus necesidades.

9.4. De clasificacion

Dentro de la clasificacidon, podra imprimir los resultados finales generales de la carrera.
* Posiciones
+ Posiciones y tiempos intermedios
+ Diplomas para entregar a los participantes
» Por categorias...

9.5. Crear sus propios listados o informes

Crear o modificar listados es muy facil, pero seguramente si no ha utilizado nunca un
generador de informes en alguna aplicacion, es probable que le resulte un poco complejo la
primera vez.

Le aconsejamos ver el “manual del generador de informes”, disponible en el CD de la
aplicacidon o que puede descargar desde la “Zona usuarios” de www.mdgsoft.com

I\\

10. Estamos a su disposicion

Durante todo el tiempo que lleva el programa MDG-Carreras en el mercado (desde su
primera version) hemos podido constatar que nuestro programa (a pesar de estar pensado
para un cronometraje manual) es usado para cronometrar todo tipo de carreras, con hasta
miles de participantes y esto nos orgullece.

Desde esa primera version hemos ido recogiendo sugerencias de nuestros clientes y
muchas ya las hemos incorporando en el programa. No obstante, alin nos quedan muchas
ideas por realizar y trabajo por hacer.

Si usted tiene cualquier sugerencia sobre el funcionamiento del programa estamos
dispuestos a estudiar todas las propuestas de mejora que nos hagan.

Nuestros datos de contacto son:

IdeSoftware Catalonia, S.L.

C/ Granvia, 9

08600 Berga (Barcelona) / Espana
Telf: (34) 938 220 855

Fax: (34) 938 215 121

eMail: comercial@idesoftware.com
Web: http://www.mdgsoft.com
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11. Anexo 1 — Novedades de la version 2010

Entre las numerosas novedades, destacamos las siguientes:

« Cronometro de multiples carreras al mismo tiempo
o Ahora es posible cronometrar 2 o mas carreras al mismo tiempo desde la
pantalla del crondmetro, cada una con sus categorias, equipos...
o La Unica limitacidon es que no puede haber dorsales repetidos entre carreras
agrupadas
+ Proteccion de entradas duplicadas en el crondmetro
o Puede configurar un tiempo (en segundos) para que en caso de introducir 2
veces el mismo dorsal por error, este no modifique los tiempos
+ Trabajo en red
o El programa permite el trabajo en red, pero como novedad ahora es mucho
mas rapido y permite controlar varias estaciones al mismo tiempo, con lo
gue facilmente puede cronometrar carreras de miles de corredores sin
problemas.
« Segundo monitor con avisos de llegadas y clasificacion
o Puede afiadir un segundo monitor al ordenador donde quiera que aparezca
en una pantalla los resultados en tiempo real
« Envio de SMS a los corredores
0o Puede enviar un SMS de confirmacion de inscripcion, o de recordatorio de la
fecha de la prueba, o de cambios por motivos extraordinarios...
0 Puede enviar un SMS indicando su posicidn, posicion en la categoria...
+ Buscar datos de participantes mediante el DNI
o Introduciendo el DNI puede buscar los datos de cualquier participante en el
historico o en otras carreras, para facilitar las inscripciones
+ Actualizaciones automaticas
o El programa se actualiza de forma automatica al aparecer una nueva version
(requiere conexidon a Internet)
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